


Los días 16 y 17 de septiembre de 2006, se
celebra el III Salón del Cómic y la
Ilustración de Caspe (Zaragoza). 

Este año la organización corre a cargo de la
Asociación Malavida de Amigos del Tebeo y
cuenta con el patrocinio del Ayuntamiento de
Caspe. Va a ser un fin de semana lleno de activi-
dades (charlas, actuaciones, animación, proyec-
ciones, talleres, premios, exposiciones, ...) en
torno al mundo del tebeo.

Información general:

Fecha:
Sábado 16 y domingo 17 de septiembre de 2006.
Lugar:
Feria de Caspe.
Horario:
sábado, de 10:00 a 14:30 y de 16:30 a 23:00 y
domingo de 11:00 a 14:30 y de 16:30 a 20:00
Precio:
entrada gratuita. Junto con la entrada se regalará
la revista del salón.
Transporte desde Zaragoza:
la organización concertará trenes y autobuses a
precios moderados.
Más información:
www.asociacionmalavida.com

InformaciÛn general



Es importante, importantísimo creer en los que se
hace, dar continuidad a las actividades, intentar que
las actividades se consoliden en el tiempo y convertir
en referencias eventos que se iniciaron con modestia
y poco a poco se engrandecen.

Celebrar El III Salón del Cómic y la Ilustración
es un ejemplo claro de continuidad y de empeño.
Esta empresa que para algunos puede parecerles
insignificante, encierra mucho esfuerzo y expectativas
para un amplio sector de población. Conseguir que
Caspe sea la referencia para dibujantes e ilustradores
es una meta que se está consiguiendo.

Esta tercera edición del Salón del Cómic y la
Ilustración encierra un apretado programa de
actividades, exposiciones, representaciones,
presentaciones, mesas redondas, conciertos manga,
concierto rock etc., además de stand y  por supuesto
los premios,  del Salón, premio a la Ilustración y premio
por el Apoyo al Cómic, estos dos últimos son novedad
este año e intentan reconocer la labor de ilustradores
y de personas que con su trabajo o difusión apoyan
e impulsan este mundo que muchos reconocen como
arte.

Antes de acabar quiero agradecer enormemente la
labor que el colectivo Malavida ha desarrollado para
que esta edición llegara a su celebración y para darle
un contenido lleno de interesantes actividades con
invitados de relevancia que lo avalan. Gracias.

En fin, acabo deseando a todos los interesados en el
mundo del cómic y la ilustración que disfruten de
esta tercera edición del salón e invitar a todos los
profanos en la materia que se acerquen, que sacien
su curiosidad, que gocen con las actividades y se
sumerjan en este mundo tan fantástico y creativo
como es el mundo del dibujo.  

Prado Murillo
Concejala de Cultura

Bienvenida



Azagra (Morón de la Frontera, 1957)
forma parte del sector radical y reivin-
dicativo de los historietistas que pre-
tenden reflejar la sociedad actual El

dibuja lo que es. Ha publicado en
Makoki, El Jueves, Liberación, Butifarra!, El

Triangle, o Malavida.

Alberto Cirac, "Tinaja" (1972) vive
en Caspe. donde fundó con otros ami-
gos "La Moscarda", revista donde
publicó sus primeros dibujos. En la

actualidad ilustra libros y realiza cada
semana en "La Comarca" un chiste en sus

paginas editoriales y una tira gráfica: Sonia.

Carlos Errazu, "Kalitos" (Zaragoza)
A mediados de los años ochenta co-
fundador del fanzine Kaspa de Rata.
Ha publicado en El Víbora, Makoki,

TEMEO y Puta Mili de El Jueves.
Posteriormente publicó Psicótico, y acaba

de publicar El asombrado Stupiderman.

David Guirao (Zaragoza, 1973) alter-
na su trabajo como diseñador gráfico
con el mundo de la animación y la
ilustración. Es ilustrador de la revista

de información del CIPAJ y de Moneda
Única. Entre los libros que ha ilustrado des-

tacan: El corazón rojo y El canario de Brunei.

Mauro Entrialgo (Vitoria, 1965).
Autor de las historietas de personajes
como Herminio Bolaextra, La pandilla
galáctica, Tirex, El Demonio Rojo o

Ángel Sefija. También ha escrito el lar-
gometraje Gente Pez, obras de teatro y

sketchs para televisión. Además, ha grabado
varios discos con su grupo Esteban Light y elabo-
ra unas piezas de video titulada Trocitos de mi

vida.
Invitados



Rafael López Espí (Barcelona, 1937).
Autor de las míticas portadas Vértice
de los años 70 es uno de los grandes
maestros del cómic español. López
Espí ha publicado en medio mundo. En
la actualidad trabaja en la productora de
cine de animación Acció y es el fundador de
FansFun Magazine, una revista de y sobre cómics.

Jordi Bayarri (Valencia, 1972). En
1998 forma el colectivo 7 Monos. Bajo
este sello edita la serie Magia&Acero,
que en 2002 ganará el Premio Popular
al Mejor Cómic Erótico de FICOMIC, y la
miniserie Aliencollege. Otras de sus obras
son Titán del Pasado, Piel de Dragón, Entre
Tinieblas o Enchantae (www.enchantae.com).

Ignacio Murillo "Furillo" (Zaragoza,
1976). Maestro del underground más
castizo, comenzó a colaborar en el
fanzine Holocausto subnormal, y
actualmente publica en TMEO, donde
acaba de editar el álbum Donde hay pelo,
hay alegría.

Jesús Saiz (Zaragoza, 1973). Forma
junto a Fernando Blanco y David
López el fanzine 451º. Trabaja para
diversas publicaciones españolas hasta
que posteriormente da el gran salto a USA
donde dibuja para Dark Horse y DC series como
Star Wars Tales, JLA: Black Baptism, Midnight,...

Equipo Malavida (Zaragoza, 1999).
Además de editar el fanzine Malavida,
han publicado álbumes como El
Pichabrava, El Chocholoco, Mariano el
porrero medieval o Los Bonilla. Y aún les
ha quedado tiempo para montar la
Asociación Malavida de amigos del tebeo.

Invitados



Las mesas redondas serán modera-
das por Juan Royo, profesor de la
Universidad de Zaragoza y por

Marcos J. Wander, "líder" de
Malavida.

Mesa redonda: El cómic y la ilus-
tración. La conexión con el

mundo de la publicidad.
A pesar de ser dos lenguajes dife-
rentes, el cómic y la ilustración se
hallan íntimamente unidos ya que
muchos dibujantes son ilustrado-
res y muchas viñetas son en sí
mismas ilustraciones. Sin embar-

go, es cierto que el sector del cómic
vive en España una permanente cri-
sis. Y los dibujantes de cómics aban-
donan y se dedican a la ilustración,
al marketing, al cine, ....

Mesa redonda: Los dibujantes
de tebeos: de la afición a la
profesión.
La mayoría de los dibujantes de

cómics reconocen recordarse ya
desde muy pequeños con un lápiz en la mano
haciendo monigotes. ¿Qué pasos debe dar aquel
que quiera dedicarse profesionalmente a dibujar
cómics? ¿Es necesario una base
teórica? ¿Son los fanzines
la mejor herramienta
para empezar a publicar?
¿Cuáles son los mejores
canales de distribución
autor/editor/público? Y lo
más importante... ¿de ver-
dad puede ganarse uno la
vida haciendo monigotes?

Mesas  redondas  y  charlasMesas  redondas  y  charlas

Mesas y charlas



Mesa redonda: Los blogs
sobre cómic.
En los últimos años el tebeo
ha tomado al asalto la blo-
gosfera. Reseñas, críticas,
opiniones, autoedición, rei-
vindicaciones, protestas,
discusiones,... ¿Qué papel
juegan los blogs dentro del
mundo del tebeo? ¿Han
sustuido a las revistas de
información o son simple-
mente una nueva forma de
fanzines?

Mauro Entrialgo nos comenta
su exposición. 
El cómic y la música se unen en
las portadas de sus discos.
Recorreremos con el propio autor
la muestra "Algunas portadas de
discos realizadas por Mauro
Entrialgo" quien comentará una
por una las obras expuestas.

Clase Magistral
de Rafael López

Espí. 
El Maestro López Espí

impartirá una Clase Magistral
acerca del dibujo de Superhéroes.
Además hará un repaso a su tra-
yectoria profesional, desde sus
inicios  en Fleetway, la más
famosa editorial inglesa de
cómics, su paso por la mítica
Vértice y sus nuevos pro-
yectos profesionales en el
cine de animación.

Mesas y charlas



El asombrado Stupider-Man,
de Kalitos (Editorial Cornoque).
¿Te gustan los héroes disfrazados?
En ese caso estás de enhorabuena.
Aquí encontrarás a un personaje
que, desde luego, disfrazado va...
Ahora, lo de héroe... mejor lo deja-
mos, ¿fale?

El Chocholoco, de El Equipo
Malavida (Editorial Cornoque).
Historias bestiakas para lectoras
exigentes. Si te gustó EL PICHA-
BRAVA este tebeo no te defrau-
dará. Humor cutre y ordinario para
gente sin talento.

Donde hay pelo, hay alegría, por
Furillo (TMEO). Recopilación de las
mejores historias del autor. Por
problemas de espacio, también
aparecen algunas de las peores.

Los domingos, de Mauro Entrialgo
(Ediciones De Ponent). Colección de
recuerdos de la primera infancia del
autor hilvanados en una tarde de
domingo e ilustrados con lápiz y acua-
relas en engañoso formato de libro de
cuentos para niños. 

X Jornaicas de Manga y Anime,
por la Asociación Tatakae. Como
todos los años, durante el mes de
Septiembre (concretamente los días
22, 23 y 24) se celebrarán las
Jornadas de Manga y Anime de
Zaragoza. Y este año aún serán más
especiales si cabe, pues se celebra la X
edición.

PresentacionesPresentaciones

Presentaciones



Coincidiendo con la
aparición del
nuevo álbum de
Kalitos, “El
a s o m b r a d o
Stupiderman”,
presentamos
una colección
de lo más desta-
cado de su ya dilata-

da carrera. En ella
podremos ver páginas

publicadas en multitud de revistas y
fanzines, así como disfrutar de la
variedad de técnicas utilizadas por
este irreverente autor.

Concursos  del  SalónConcursos  del  Salón

También tendremos las
exposiciones de las obras
presentadas al Concurso

del cartel del III Salón del
Cómic y la Ilustración de

Caspe y a la Tercera edición de
los Premios de relatos cortos

ilustrados, III Salón aragonés del
cómic y la ilustración.

En el Salón contaremos con la exposi-
ción “La música rock a través de las
Portadas de discos de Mauro

Entrialgo”, que reco-
je una treintena de
portadas de discos

realizadas por el autor.
Mauro Entrialgo realizará una

presentación de la misma, expli-
cando anécdotas de cada una.

Exposiciones

Mauro  EntrialgoMauro  Entrialgo

KalitosKalitos



El Salón de Caspe otorga los siguientes pre-
mios: Premio del Salón, Premio a la Ilustración y
este año, de manera extraordinaria, un premio
especial por el apoyo al cómic. El jurado está for-
mado por  Marcos J. Wander (Asociación
Malavida), Juan Royo (Universidad de Zaragoza)
y Prado Murillo (Ayuntamiento de Caspe).

Los premiados en la presente edición son:
· Premio del Salón: Jesús Saíz..
· Premio a la Ilustración: David Guirao.
· Premio por su apoyo al cómic: Jesús Castillo

Este año se celebra la
tercera edición de los
Premios de relatos
cortos ilustrados del
Salón aragonés del
cómic y la ilustración.
Con una dotación de
601 euros para el
Primer Premio, 451 para
el Segundo y 301 para
el Tercero, el concurso
pretende ser un escapa-
rate para nuevos valores
de la literatura y la ilus-
tración en castellano.

Premios del SalÛn

Premios  del  SalónPremios  del  Salón

Premios  de  relatos  cortos  ilustradosPremios  de  relatos  cortos  ilustrados



Desde hace ya tres años la Asociación Cultural
Malavida de amigos del tebeo realiza talleres
de tebeos, dirigidos a cualquier persona interesa-
da en el medio (aunque el público que mayorita-
riamente se acerca a los mismos son los niños y
los jóvenes).
De esta forma se pretende no sólo fomentar la
lectura de tebeos sino colaborar en la dinamiza-
ción de centros infrautilizados como bibliotecas ya
que gran parte de estos talleres se realizan en las
mismas.
En estos talleres y durante 2 horas aproxima-
damente se explica cómo realizar un tebeo.
Al menos dos profesores enseñan a los partici-
pantes las técnicas básicas del tebeo realizan-
do múltiples ejemplos. Se enseñará a crear per-
sonajes, dotándoles de expresividad y movimien-
to, el uso de los "bocadillos", y el desarrollo de un
tebeo partiendo de una idea previa.
Se trata de mostrar los elementos narrativos de
los que disponen los autores a través de, entre
otras herramientas, publicaciones editadas a tal
efecto.

Actividades

Durante el Salón, el famoso dibujante
Omar Orons realizará caricaturas
gratuitas a los visitantes.

Taller  de  tebeos,  impartido  por  laTaller  de  tebeos,  impartido  por  la
Asociación  MALAVIDAAsociación  MALAVIDA

Caricaturas,  por  Omar  OronsCaricaturas,  por  Omar  Orons



¿Aún no sabes lo que es el Dance
Dance Revolution? Pásatelo en gran-
de bailando al ritmo que marca el
juego. El torneo (organizado por la
Asociación Tatakae) tiene dos cate-
gorías: “aficionados” y “expertos”.
Atrévete a participar, podrás ganar
estupendos premios.

Demuestra tus dotes de gui-
tarrista con este videojuego!!!
El juego cuenta con un mando-

guitarra que te permitirá tocar
notas sueltas y acordes, refleja-
dos en pantalla por una repre-

sentación de un mástil.
Tendrás a tu disposición
varios personajes y a

medida que vayas haciendo conciertos y
siendo conocido aumentarás el público que
te rodea. Temas musicales: Red Hot Chili
Peppers, Black Sabbath, White Zombie,
Deep Purple, Queens of The Stone Age,
entre otros... El ganador del Torneo

(organizado por la Asociación Arashi) reci-
birá un premio, otorgado por Animanga.

Arriésgate a conducir uno de
estos Karts!!! Se trata de un
juego en donde es algo difícil
superar ciertos niveles,
aunque no lo será por
errores de conducción
tales como haber tomado
mal una curva, haber cambiado a
deshora o por la mala utilización del freno. El
ganador del Torneo recibirá un premio, otorgado
por Animanga. Organiza la Asociación Arashi.

Actividades

Zona  DDRZona  DDR

Torneo  de  Guitar  HeroTorneo  de  Guitar  Hero

Torneo  de  Mario  KartTorneo  de  Mario  Kart



Magic Vintage (Torneo oficial de la DCI)
· Más de 600 € en premios en cartas y material

Rogue Trader (Torneo oficial de Games
Workshop)

· Premios: busto y más de 300 € en cheques
regalo.

Inscripciones: 10 € para MAGIC y 6 € para
Warhammer Fantasy mediante ingreso en la
cuenta LA CAIXA: 2100-2155-22-0200324000
indicando tu nombre, o pagando en Freakland
(C/ Sevilla, 12) o Gárgola (Avda. Goya, 72,
pasaje). Las listas de ejército para la Rogue trade,
se entregarán en Gárgola (Avda. Goya 72, pasa-
je Goya)

Reglas de la Rogue Trade:
· Las miniaturas deberán estar pintadas con al 
menos tres colores sin contar imprimación.
· Las peanas deberán estar como mínimo
pintadas en verde.

· Las miniaturas deberán ser de
Games Workshop
· Cada participante jugará con un
ejército de 1.500 puntos.
· No se pueden incluir persona-
jes especiales ni tropas de
renombre.

· Cada participante deberá
traer el material necesario
para jugar (manual, libro de
ejército, dados, metro,...).

Rol

Torneo  de  ROL,  organizado  porTorneo  de  ROL,  organizado  por
Freakland,  Gárgola  y  MalaycrolFreakland,  Gárgola  y  Malaycrol



Último montaje del Teatro
de Títeres Arbolé para
adultos. Utilizando el perso-
naje del cómic, creado por
Alberto Calvo, Supermaño, se
recrea una historia jocosa y corro-
siva. Yermo se presenta como una
tragicomedia aragonesa, llena de situaciones
grotescas, oníricas y divertidas en la línea crítica
del cómic pero con el ritmo y lenguaje de las
marionetas, por otro lado tan parecido al de la
historieta. Los personajes del cómic han pasado
al guiñol recogiendo toda la tradición del títere de
cachiporra. Para un público audaz y dispuesto a
sensaciones fuertes, cuenta con decorados y
diseños  del propio Alberto Calvo. 

AnimaciÛn

Yermo,  Títeres  deYermo,  Títeres  de
Supermaño  con  elSupermaño  con  el

Teatro  ArboléTeatro  Arbolé

Mangaku Musume es un
grupo de Japan Pop
aragonés inspirado en el
mítico conjunto japonés
"Morning Musume".
Actualmente cuenta con
nueve integrantes: Jaina,
Katsumi, Ashurita, Kaze,
TikiTikiTi, Bochan, Sorafan,

Tsunade, y Shorty. El grupo
nace dentro de la Asociación Tatakae y la
compañía de teatro manga "Mangaku" en Abril
de 2004. En Octubre de 2005 sale a la luz el primer
disco del grupo "FIRST". De aquí en adelante el
objetivo de "las MM" es hacer disfrutar a la gente
con las adaptaciones de uno de los mejores grupos
japoneses del momento "Morning Musume",
ofreciendo un espectáculo divertido y lleno de
sorpresas, donde las ganas de pasarlo bien con el
público es lo más importante!!

Concierto  de  Mangaku  MusumeConcierto  de  Mangaku  Musume



Paralelamente a las
actividades del Salón,

se celebrará la ya tradicional exhibición
de graffitis, con libre participación de los
asistentes.

GraffitisGraffitis

Sucesión de pruebas a base de
adivinanzas y pruebas de habilidad
e ingenio, ambientadas en el

universo de la serie Batman, a
cargo de la Asociación
Tatakae. El ganador recibirá
como premio una maqueta

Marvel-DC. ¡Os animamos
a participar!

Durante la duración del Salón, la
prestigiosa compañía de teatro de
Crispín D’Olot realizará
animación callejera recreando
a los célebres personajes de
El Capitán Trueno. Se
celebran así los 50 años
de vida del personaje
creado por Mora y
Ambrós.

El  Capitán  Trueno,  en  CaspeEl  Capitán  Trueno,  en  Caspe

El podcast aragonés Desde
el matadero estará pre-
sente durante el Salón entre-
vistando a los autores y visitates, y dedicando
una de sus emisiones al Salón de Caspe.
Escúchalo en:
http://desdelmatadero.webcindario.com

La  radio  del  SalónLa  radio  del  Salón

Bat-GGinkanaBat-GGinkana

AnimaciÛn




